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CONHECIMENTO - APLICAGAO DO CONHECIMENTO E COMUNICAGAO - DESENVOLVIMENTO PESSOAL E INTERPESSOAL

DOMINIOS DA = DESCRITORES DO PROCESSOS DE RECOLHA DE
= PONDERACAO DESCRITORES DE DESEMPENHO ~
AVALIACAO PERFIL DOS ALUNOS INFORMACAO
= Compreende o que sao algoritmos e como estes funcionam.
= Conhece a necessidade de testar programas e analisar os seus o .
resultados. Provas tedricas/praticas
= Compreende o conceito de variavel simples e estruturada.
= Conhece as diferentes estruturas de controlo. Conhecedor / Sabedor /
= Identifica os diversos algoritmos de manipulagdo para as Culto / Informado Fichas de trabalho individuais e/ou a
CONHECIMENTO E diferentes estruturas de dados. (A B, G, I) pares
COMPREENSAO DOS 35% = Identifica e ut|||.za diferentes tipos de dados. em’p'rogrameis..
= Reconhece diferentes operadores aritméticos, ldgicos,
CONCEITOS relacionais e respetivas regras de prioridade. Sistematizador / Apresentagdes orais
= Compreende a importancia que as tecnologias multimédia e a Organizador
importancia da escolha de diferentes elementos constituintes (A B, C,I) Trabalhos de pesquisa em grupo
de um produto multimédia. e
= Conhece e distingue os diferentes formatos de imagem. Desenvolvimento de Projetos realizados
= Conhece e distingue os diferentes formatos de ficheiros de som Comunicador no ambito da autonomia e flexibilidade
e de video. (A, B, D, E, H,)) curricular e/ou previstas nas
= Desenha algoritmos através de pseudocddigo, fluxogramas e aprendizagens essenciais
linguagem natural para resolugdo de problemas.
= Utiliza uma linguagem de programacio imperativa codificada Participativo /
para elaborar programas. Colaborador Observacgao direta e grelhas de registo
. = Usa o raciocinio légico para detetar e corrigir erros em (B,C,D,E,F,J)
APLICAC’AO DOs programas e prever o seu comportamento. Lista de verificagdo de atividades/
PRINCIPIOS E 65% = Elabora um programa recorrendo a subprogramas. trabalhos propostos
CONCEITOS = Desenvolve programas que incluam estruturas de controlo de Autoavaliador
selegdo e estruturas repetitivas com vista a resolugdo de (transversal as 4reas) Autoavaliagio
problemas.
= Edita e manipula imagens (vetorial e bitmap).
= Planeia, estrutura e organiza um guido, com narrativa, para criar
produtos multimédia utilizando imagem, som e video.

Critérios de Avaliagdo de Aplicagdes Informaticas B/ 12.2 ano




® Realiza as tarefas solicitadas com empenho, cumprindo os
prazos dados.

® Procura reorientar o trabalho a partir do feedback do professor
e/ou dos pares.

s Realiza trabalho colaborativo em diferentes situagdes
(trabalhos de grupo, projetos, resolugdo de problemas e
atividades experimentais).

L Contribui com ideias/propostas validas para a resolugdo
comum de tarefas/atividades, expressando-se, oralmente e/ou
por escrito, com precisdo e rigor cientifico e grafico, utilizando o
vocabuldrio e a linguagem adequados a disciplina.

] Demonstra iniciativa, autonomia e espirito critico.

Areas de Competéncia do Perfil dos Alunos

A- Linguagens e textos
B- Informagdo e comunicagdo

C- Raciocinio e resolugdo de problemas
D- Pensamento critico e criativo

E- Relacionamento interpessoal
F- Desenvolvimento pessoal e autonomia

G- Bem-estar, salide e ambiente
H- Sensibilidade estética e artistica

I- Saber cientifico, técnico e tecnolégico
J- Consciéncia e dominio do corpo
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